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Associazione La Cevitou — Ecomuseo Terra del Castelmagno

in partnership con
Unione Montana Valle Stura — Ecomuseo della Pastorizia,
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Sentiero Celtico

del paese

seénza

tempo
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Benvenuti in Valle Grana
La Valle Grana e
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una valle del Piemonte cuneese
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Il percorso che percorrerete inizia a

me

Monterosso Grana
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un paese antico del Piemonte
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abitato da "Babaciu”
il
amor
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La parola Babaciu in Piemonte
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& pupazzo
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| Babaciu sono pupazzi in fieno
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vestiti con abiti antichi
-
| Babaciu mostrano la vita di tanti anni fa




Sono
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realizzati

per

mostrare

le attivita

giornaliere
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del

passato




Qui

puoi vedere

una foto

dei Babaciu




Il percorso si chiama
sentiero del paese senza tempo
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Il percorso

dura

due
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e durante il percorso ascolterete una guida
? ol®
La vostra guida & molto speciale
perché ascolterete le parole di Fata Amilde
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e diverse storie di fantasia
—
Quello che sentirete
o D
>[@/]e S
) Lo mamsana: o oo
vi servira per risolvere | | una frase misteriosa alla fine

o8
del percorso
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Il percorso e fatto da 10 tappe
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che potete riconoscere grazie
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a dei totem
| totem sSono in Iegno
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|l percorso iniziera dopo aver preso la cartella
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Qui puoi vedere una foto
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Il percorso
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e magico perché racconta
delle fate e dei celti
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Le fate sono piccole creature femminili
che non esistono

| celti

erano

un popolo

di antichi

guerrieri
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Nel percorso che dovete fare e semplice
Avvicinatevi ai totem
li i
Appendete la cartella che vi daranno
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prima di partire
d .
ad un gancio di colore azzurro
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e ascoltate la voce della guida
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che arriva della cartella
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Dopo aver ascoltato la voce guida
. che vi raccontera una favola
@
dovete appendere la cartella
a|j¢|o@|®
ad un gancio di colore rosso
che vi dara le spiegazioni
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per risolvere la domanda di ogni tappa




Alla fine del percorso
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La manjana e ieja
se indovini la frase misteriosa
un
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Qui puoi vedere una foto dei totem
con

azzurri
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in un linguaggio

semplice da leggere e
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in diverse lingue
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Il prestito della cartella e di 10 euro

& ARASAAC

| simboli pittografici utilizzati sono di proprieta del governo di Aragona e sono stati creati da Sergio Palao
per , che li distribuisce sotto


http://www.arasaac.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it

Ha collaborato alla realizzazione del testo
la Dott.ssa Palma Capuano di Anffas Salerno

COPYRIGHT CAA:

Autore dei pittogrammi: Sergio Palao
Origine: ARASAAC (http://www.arasaac.org)
Licenza: CC (BY-NC-SA)

Proprietario: Governo di Aragona (Spagna)

Coordinamento generale
Cityfriend srl
Startup innovativa a vocazione sociale
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